MATEMAATIKA AINEKAVA 4.KLASSILE

ARVUTAMINE

OPITULEMUSED

1. loeb, kirjutab, jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini).

2. kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult, rakendab tehete
jérjekorda;

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

eristab paaris- ja paarituid arve;

leiab arvu ruudu;

tunneb harilikku murdu, kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

N S kAW

kasutab digitaalseid Oppematerjale ja arvutiprogramme nii Opetaja juhendusel kui ka

1seseisvalt.

OPPESISU

Naturaalarvud 0 — 1 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jirkarvud). Neli pohitehet tiisarvude
vallas. Paaris- ja paaritud arvud. Vordlemine. Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine. Harilik

murd. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

MOOTMINE JA TEKSTIULESANDED

OPITULEMUSED

1. lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
2. leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandei;

3. arvutab tdhtavaldise vaartuse.



OPPESISU

Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise vdédrtuse arvutamine. Vorrand. Valem. Kiirus.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

OPITULEMUSED

—

teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ja ajatihikuid;

2. joonestab ning tihistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone, ruudu, ristkiiliku;

3. toob niiteid Opitud geomeetriliste kujundite kohta arhitektuurist ja kujutavas kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine).
OPPESISU

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, murdjoon, nurk).

MATEMAATIKA AINEKAVA 5.KLASSILE

ARVUTAMINE
OPITULEMUSED
1. loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini);
2. kirjutab naturaalarve jirkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;
3. tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste seoseid;
4. arvutab peast ja kirjalikult arvudega, rakendab tehete jirjekorda;
5. soOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);
6. imardab arvu etteantud tépsuseni,
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7. esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima {ihisteguri ja

vihima thiskordse;

>

leiab arvu ruudu, kuubi;
9. tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel; kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

10. kasutab vajaduse korral taskuarvutit;

OPPESISU

Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud).
Alg- ja kordarvud. Suurim tihistegur ja véhim iihiskordne. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja
10-ga). Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

ANDMED JA ALGEBRA
OPITULEMUSED
1. lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
2. lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tidhtavaldise vairtuse;
3. leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
4. kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
5. illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldoikdiagrammiga;
6. loeb andmeid tulpdiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide lugemine ja analiilisimine.

OPPESISU

Arv- ja tdhtavaldis. Téhtavaldise vdirtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete kogumine ja
korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldikdiagramm). Aritmeetiline keskmine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.



GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

OPITULEMUSED

1. teab ning teisendab pindala- ja ruumalaiihikuid;

2. teab plaanimdddu tahendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

3. joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ristuvad, ldikuvad ja
paralleelsed sirged;

4. joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad,

tippnurgad);
5. arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
6. kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob niiteid dpitud
geomeetriliste kujundite kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis.
OPPESISU

Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 16ik, kiir, murdjoon, nurk). Nurkade vordlemine,
mootmine, liigitamine. Plaanimddt. Sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus. Korvunurgad ja

tippnurgad. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

MATEMAATIKA AINEKAVA 6.KLASSILE

ARVUTAMINE

OPITULEMUSED

1. loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve;
2. arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete

jérjekorda;
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3. leiab vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse;

4. teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendldhendsi;

5. kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme Opetaja juhendamisel ja iseseisvaks

harjutamiseks ning koduste toode kontrollimiseks; kasutab vajaduse korral taskuarvutit;

OPPESISU

Naturaalarvu vastandarv ja pdordarv. Tédisarvud. Arvu absoluutvéirtus. Harilik ja kiimnendmurd
ning nende teisendamine. Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

ANDMED JA ALGEBRA

OPITULEMUSED

1. tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;

2. lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;

3. joonestab koordinaatteljestiku, maérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate, loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut;

4. illustreerib arvandmestikku sektordiagrammiga;

5. loeb andmeid sektordiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide lugemine ja

analiitisimine.

OPPESISU

Protsent, osa leidmine tervikust. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja liikumise graafik. Kiirus.
Arvandmete kogumine ja korrastamine. Diagrammid ( sektordiagramm). Arvutiprogrammide

kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.



GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE

OPITULEMUSED

1. teab ning teisendab pikkus- ja pindalaiihikuid;

2. joonestab ning tdhistab kolmnurga, ringi;

3. konstrueerib sirkli ja joonlaua Idigu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid,

4. kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob néiteid Opitud geomeetriliste
kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

5. rakendab kolmnurga sisenurkade summat ja kolmnurkade vordsuse tunnuseid (KKK, KNK,
NKN) iilesandeid lahendades;

6. liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jdrgi, joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

7. arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala.

OPPESISU

Stimmeetria sirge suhtes. Ldigu keskristsirge ja nurgapoolitaja. Kolmnurk ja selle elemendid.

Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vOrdsuse tunnused. Kolmnurga pindala leidmine aluse ja

korguse abil. Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.



